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Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas 

limpahan rahmat dan karunia-Nya, sehingga buku berjudul 

"Media dan Teknologi Pendidikan Model Artificial Generative 

Intelligence Internet of Thing (AGIoT)" ini dapat diselesaikan 

dengan baik. Buku ini disusun sebagai upaya untuk 

menghadirkan referensi dan inspirasi baru dalam ranah 

teknologi pendidikan, khususnya di era disrupsi digital yang 

semakin dinamis dan kompleks. 

Kemajuan teknologi kecerdasan buatan (Artificial Intelligence), 

khususnya generative AI, yang dipadukan dengan Internet of 

Things (IoT), telah melahirkan tantangan dan peluang besar 

dalam dunia pendidikan. Dalam konteks ini, konsep AGIoT 

(Artificial Generative Intelligence Internet of Thing) 

diperkenalkan sebagai sebuah pendekatan baru yang 

menggabungkan kekuatan AI generatif dan perangkat 

terhubung dalam proses belajar-mengajar secara adaptif, 

kontekstual, dan berbasis data real-time. 

Buku ini diharapkan dapat menjadi referensi yang berguna bagi 

para pendidik, mahasiswa, peneliti, dan praktisi pendidikan 

yang ingin memahami serta menerapkan teknologi mutakhir 

dalam proses pembelajaran. Pembahasan dalam buku ini 

disusun secara sistematis dan aplikatif, dengan tetap 

mempertimbangkan konteks pendidikan di Indonesia. 

Akhir kata, penulis mengucapkan terima kasih kepada semua 

pihak yang telah membantu dalam proses penyusunan buku ini. 

Semoga buku ini dapat memberikan manfaat dan kontribusi 



nyata bagi pengembangan pendidikan berbasis teknologi di era 

transformasi digital. 
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A. Pendahuluan 
Seiring dengan perkembangan zaman, teknologi pun mengalami 

kemajuan yang pesat dan memberikan manfaat besar bagi manusia 

dalam menjalankan berbagai aktivitas. Kehadiran teknologi 

memungkinkan manusia untuk menyelesaikan pekerjaan dengan cara 

yang lebih praktis dan efisien. Oleh karena itu, kemampuan manusia 

untuk beradaptasi dengan perubahan ini menjadi sangat penting agar 

tidak tertinggal oleh laju perkembangan zaman. 

Salah satu tantangan terbesar di era digital saat ini adalah 

kemunculan Kecerdasan Buatan atau Artificial Intelligence (AI). 

Teknologi ini memiliki potensi besar untuk menggantikan berbagai 

jenis pekerjaan manusia, termasuk dalam bidang pendidikan. Maka 

dari itu, penting bagi manusia, khususnya para pendidik, untuk 

memahami dan menguasai teknologi ini agar dapat mengoptimalkan 

penggunaannya serta menghindari ketergantungan atau bahkan 

dampak negatif dari penggunaannya yang tidak bijak. 

Untuk mengurangi risiko dan tantangan yang ditimbulkan oleh AI, 

manusia perlu mempelajari dan menguasai teknologi, khususnya AI, 

agar dapat beradaptasi secara efektif. Dengan demikian, potensi 

besar dari AI dapat dimanfaatkan secara maksimal dalam mendukung 

kegiatan belajar mengajar, dan bukan sebaliknya—menjadi alat yang 

justru menghambat perkembangan manusia itu sendiri. 

Penulisan buku ini bertujuan untuk memberikan pemahaman yang 

komprehensif tentang peran dan tantangan Kecerdasan Buatan (AI) 

dalam dunia pendidikan, khususnya dalam pembelajaran bahasa. 

Melalui buku ini, pembaca diharapkan dapat: 
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a) Mengidentifikasi tantangan teknis dan praktis dalam 

penerapan AI di kelas. 

b) Menemukan berbagai peluang pengembangan literasi 

teknologi bagi guru bahasa dalam menghadapi era digital. 

c) Menganalisis dampak sosial dan kultural dari penggunaan AI 

dalam konteks pembelajaran bahasa. 

Buku ini ditujukan bagi para pendidik, khususnya guru bahasa, 

mahasiswa calon guru, dan pemerhati pendidikan yang tertarik 

dengan pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran. Selain 

itu, buku ini juga bermanfaat bagi pengambil kebijakan di bidang 

pendidikan serta siapa saja yang ingin memahami lebih dalam 

tentang integrasi AI dalam kegiatan belajar mengajar. 

B. Tantangan Dan Etika Penggunaan Ai Di Kelas 
Di era sekarang manusia harus beradaptasi dengan perubahan zaman 

semakin berkembang pesat dan hal itu akan memberikan dampak 

yang signifikan bagi mereka yang mempunyai pemahaman teknologi 

yang kurang. Dan hal ini merupakan tantangan bagi manusia yang 

akan mereka hadapi, dari berbagai sector seperti ekonomi, politik, 

maupun Pendidikan. Dengan adanya kemampuan dalam menghadapi 

tantangan tersebut, mereka akan mendapatkan kemampuan dalam 

mengontrol teknologi, terlebih dalam dunia Pendidikan, bagi mereka 

yang memiliki pengetahuan lebih maju dan kemampuan beradapatasi 

dengan perubahan teknologi yang semakin pesat, mereka bisa 

membuat berbagai inovasi dalam pembelajaran mereka dan 

banyaknya hal hal yang bisa mereka rancang untuk keberlangsungan 

jalannya pembelajaran mereka di kelas nanti 

Dengan kemampuan untuk membuat pembelajaran yang mereka 

ciptakan sendiri, kelas dapat berjalan dengan lebih interaktif dan 

lebih edukatif dikarenakan banyak ilmu yang para pengajar bisa 

dapatkan jika bisa beradaptasi dan mempunyai kemampuan untuk 
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menghadapi tantangan tersebut. terlebih lagi bagi para pengajar 

yang sudah menggunakan teknologi dalam pembelajaran mereka 

yang berfungsi sebagai alat untuk mempermudah berbagai macam 

pekerjaan mereka dalam kelas mereka. Metode pengajaran yang 

menggunakan teknologi terlebih lagi penggunaan Ai yang semakin 

canggih dan modern sekarang akan memberikan para pelajarnya rasa 

ingin tahu yang besar dan memberikan mereka pemikiran yang ingin 

mencoba hal baru, dengan teknologi AI sekarang yang dapat 

mengakses berbagai macam informasi dapat memberikan dorongan 

bagi para pelajar untuk bisa menggali lebih jauh dengan 

menggunakan AI untuk mencari berbagai macam yang mereka ingin 

tahu guna untuk memuaskan rasa ingin tahu mereka. Peran seorang 

pengajar ialah agar untuk membimbing mereka untuk bisa 

menggunakannya dengan bijak dan tidak menggunakannya dalam hal 

negatif. Para pengajar harus mengenalkan kepada para peserta 

didiknya etika etika dalam menggunakan sebuah AI, hal ini agar 

mencegah para pelajar tidak terjatuh dalam penyalahgunaan AI yang 

bisa memberikan dampak negatif bagi mereka. Adapun etika etika 

yang perlu diajarkan oleh seorang pengajar ialah : 

a. Etika Keamanan Dan Privasi 

Internet merupakan tempat yang sangat besar dalam menyediakan 

informasi dan bisa diakses oleh siapa saja. Dari kalimat ini para 

pengguna lain juga pasti harus memperhatikan informasi yang 

tersebar di internet, terutama AI. AI menyediakan berbagai macam 

informasi, dengan input yang tepat maka akan menampilkan 

informasi yang sesuai dan akurat, hal ini bisa dimanfaatkan bagi para 

perusahaan yang menciptakan AI ini, dengan mengambil data yang 

mereka bisa dapatkan dari input-an para penggunanya. Hal ini 

membuat keamanan dan privasi bagi para penggunanya tidak 

terjamin aman dan kata “privasi” di sini bukanlah hal yang valid lagi. 

Hal itulah yang menjadi landasan bagi para pengajar dalam 

memperhatikan para pelajar dalam menggunakan AI dengan bijak 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dapatkan full teksnya dengan mengirim pesan 

order di 0851 4545 9727 
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