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Selamat datang di buku "Menjembatani Dunia: 
Perjalanan Menulis Kreatif Dengan Teknologi, Dari Ruang 
Kelas Ke Kampus Menggunakan Mini Research". Buku ini 
mengajak Anda untuk menjelajahi dunia menulis 
kreatif dengan memanfaatkan teknologi secara 
maksimal, dari pengalaman di ruang kelas hingga 
eksplorasi di lingkungan kampus. Melalui metode 
mini research, Anda akan dibimbing untuk 
mengembangkan keterampilan menulis yang kreatif 
dan inovatif. 
Dalam perjalanan ini, Anda akan diajak untuk 
melintasi batas-batas tradisional dalam menulis, 
menggunakan alat-alat teknologi modern sebagai 
sarana untuk menyampaikan ide-ide kreatif Anda. 
Mulai dari penulisan kreatif dalam berbagai genre, 
penggunaan media sosial sebagai platform penulisan, 
hingga penerapan teknik riset mini yang efektif untuk 
menghasilkan karya yang relevan dan berkualitas. 
Saya berharap bahwa buku ini dapat menjadi teman 
setia Anda dalam menjembatani perjalanan menulis 
kreatif dengan teknologi, membuka pintu-pintu baru 
menuju kesuksesan dalam dunia penulisan. Selamat 
menikmati perjalanan dan semoga Anda dapat 
menginspirasi banyak orang melalui karya-karya 
Anda. 
 
Curup, 28 Maret 2024 
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BAB I MENULIS HIKAYAT 

BERBASIS APLIKASI PINTEREST 
 

 

 

 

1.1. LATAR BELAKANG 
Di zaman sekarang ini banyak anak muda jarang 

untuk membaca hikayat, bahkanmungkin mereka belum 
mengenal apa itu hikayat. Mereka cenderung tertarik 
untuk membaca novel, komik, dan sejenisnya, apalagi 
didukung dengan teknologi yang semakin canggih yang 
membuat mereka mudah untuk dapat membaca cerita 
dengan mengakses lewat internet melalui handphone 
mereka. 

Pada dasarnya, cerita hikayat tidak kalah menarik 
dengan cerita yang lain. Cerita hikayat juga mengandung 
nilai moral dan nilai budaya yang sesuai untuk Pendidikan 
karakter bangsa. 

Dalam hal ini latar belakang kami mengangkat 
cerita hikayat karena untuk memberikan informasi dan 
pembuktian bahwa sebenarnya hikayat memiliki banyak 
kelebihan dan pastinya tidak kalah menarik dengan novel 
dan cerita – cerita modern zaman sekarang. 

Seperti halnya, dalam hikayat dapat diperoleh 
majas – majas yang beragam, tata bahasanya baik dan 
baku. Lain halnya dengan cerita – cerita modern zaman 
sekarang yang pada umumnya menggunakan bahasa gaul 
dan tidak mencerminkan kebajikan. Untuk itu makalah ini 
kami susun untuk membangun kesadaran dan kebiasaan 
untuk membaca. 
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RUMUSAN MASALAH 

Dari latar belakang diatas, dapat diambil beberapa 
rumusan masalah seperti berikut ini: 

1. Apa yang dimaksud dengan hikayat? 
2. Apa ciri-ciri dari hikayat? 
3. Apa macam-macam hikayat? 
4. Bagaimana struktur cerita hikayat? 
5. Apa saja unsur intrinsic dan ekstrinsik yang 

terdapat dalam hikayat? 
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1.2. PEMBAHASAN 

 
A. PENGERTIAN HIKAYAT 

Hikayat berasal dari kata Arab yang berarti cerita 
sastra. Hikayat merupakan bentuk cerita yang berasal dari 
Arab dan juga merupakan kisah yang amat panjang. 
Hikayat itu hampir mirip dengan dongeng, penuh dengan 
daya fantasi. 

Menurut Dick Hartoko dan B. Rahmanto (1985: 59) 
bahwa hikayat adalah jenis prosa, cerita Melayu Lama 
yang mengisahkan kebesaran dan kepahlawanan orang-
orang ternama, para raja atau para orang suci di sekitar 
istana dengan segala kesaktian, keanehan, dan mirip cerita 
sejarah atau membentuk riwayat hidup. 

Hikayat merupakan salah satu bentuk sastra 
melayu lama. Hikayat berisi cerita, Undang-undang, dan 
silsilah yang bersifat rekaan, keagamaan, sejarah, 
kepahlawanan, biografi, atau gabungan sifat-sifat tersebut 
dengan tujuan untuk pelipur lara, membangkitkan 
semangat juang, atau sekedar meramaikan pesta 
 

CIRI-CIRI HIKAYAT 

1. Anonim: Pengarangnya tidak dikenal 
2. Istana Sentris: Menceritakan tokoh yang berkaitan 

dengan kehidupan istana/ Kerajaan. 
3. Bersifat Statis: Tetap, tidak banyak perubahan. 
4. Bersifat Komunal: Menjadi milik Masyarakat. 
5. Menggunakan bahasa klise: Menggunakan bahasa 

yang diulang-ulang. 
6. Bersifat Tradisional: Meneruskan budaya/tradisi/ 

kebiasaan yang dianggap baik. 
7. Bersifat Didaktis: Didaktis moral maupun didaktis 

religius (Mendidik). 
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8. Menceritakan Kisah Universal Manusia: 
Peperangan antara yang baik dengan yang buruk, 
dan dimenangkan oleh yang baik. 

9. Magis: Pengarang membawa pembaca ke dunia 
khayal imajinasi yang serba indah. 

 
Hikayat merupakan jenis teks naratif yang memuat 

cerita yang cukup berbeda dengan cerita lainnya. Oleh 
karena itu, saya mempunyai ciri-ciri kuat yang 
membedakannya dengan jenis cerita lainnya. 

 
1. Tidak Biasa 

Artinya di dalam teks cerita banyak hal 
yang tidak dapat dijelaskan secara logis maupun 
tidak logis. Hal ini mencakup aspek bahasa atau 
sejarah. Misalnya, bayi lahir dengan pedang dan 
anak panah, atau seorang putri keluar dari 
gendang. 

 
2. Kekuatan 

Artinya, semua tokoh dalam cerita memiliki 
kesaktian yang tidak bisa dimiliki orang normal. 
Seperti berubah wujud menjadi binatang, mampu 
menghancurkan bangunan hanya dengan 
menjentikkan jari, dan lain-lain. 

 
3. Anonim  

Artinya, belum diketahui secara pasti siapa 
yang menulis dan siapa yang pertama kali 
menceritakannya. Karena ceritanya sendiri 
diceritakan secara lisan dan diwariskan secara 
turun temurun. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dapatkan full teksnya dengan mengirim pesan order di 0851 4545 9727 

 

Buka tautan ini untuk melihat katalog kami di WhatsApp: https://wa.me/c/6285145459727  
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